VILLAGEFR RE=CUE

»MINECRAFT EXPERIENCE: VILLAGER RESCUE*“ FEIERT
DEUTSCHLANDPREMIERE IM OBEX IN OBERHAUSEN

Oberhausen, 27. Mai 2026 - Minecraft Experience: Villager Rescue, ein immersives Live-
Abenteuer, feiert morgen seine Deutschlandpremiere im OBEX in Oberhausen und versetzt
Besucher*innen auf mehr als 2.600 Quadratmetern mitten ins Geschehen - und erweckt eines
der erfolgreichsten Videospiele aller Zeiten zum Leben. Entwickelt wurde das Erlebnis von
Experience MOD in Zusammenarbeit mit Mojang Studios. Es richtet sich gleichermaBen an
langjahrige Fans, neue Spieler*innen sowie Familien und Freundesgruppen.

Von einem globalen digitalen Phanomen zu einem realen Erlebnis

Mit Uber 350 Millionen verkauften Exemplaren ist Minecraft nicht nur das meistverkaufte
Videospiel aller Zeiten, sondern langst ein fester Bestandteil moderner Popkultur. Menschen aller
Altersgruppen aus der ganzen Welt verbinden sich darin, um gemeinsam in ihren Minecraft-
Welten Abenteuer zu erleben und kreativ zu bauen. Jetzt kdnnen sie mit Minecraft Experience:
Villager Rescue in Deutschland selbst Teil dieser epischen Rettungsmission und storybasierten
Erfahrung werden, bei der ikonische Orte und Kreaturen (,Mobs®“) aus dem Spiel vor ihren Augen
lebendig werden. Mit jedem Schritt tauchen Minecraft-Fans in Oberhausen tiefer in eine
actiongeladene Quest ein — und finden sich mitten in der Overworld wieder.

Ein gemeinsames Abenteuer, das Menschen verbindet

Die rund 60-minutige Reise beginnt im Wald. Begleitet von zwei einzigartigen Charakteren —Tobin
und Dayo - lernen die Besucher*innen den Umgang mit der ,Orb der Interaktion®, einem
leuchtenden interaktiven  Handgerat, das sie von Raum zu Raum fuhrt.
Im Dorf angekommen, erhalten sie ihre Mission und begeben sich gemeinsam mit anderen
Minecrafter*innen auf eine Rettungsaktion. Wahrend dieser interaktiven Schnitzeljagd reisen die
Abenteuerlustigen durch verschiedene Minecraft-Biome, sammeln Ressourcen und begegnen
ikonischen Mobs — manche freundlicher als andere. Fans treffen auf Pandas und Delfine, aber
auch auf Skelette, Spinnen und naturlich Creeper. Nach erfolgreichem Abschluss ihrer Quest
kdnnen sie ihre heldenhafte Leistung im Minecraft Experience Trading Post feiern und dort ein
kreatives Erinnerungsstuck an ihr Abenteuer mitnehmen.

Exklusive In-Game-Belohnung fiir Teilnehmer*innen

Ein Ticket fur Minecraft Experience: Villager Rescue bietet mehr als nur Zugang zur riesigen
interaktiven Attraktion in Oberhausen. Alle Teilnehmer*innen erhalten einen digitalen Code fur
einen exklusiven In-Game-Umhang (,,Cape“) im Halb-Zombie-/Halb-Dorfbewohner-Design, der
in der Minecraft: Bedrock Edition eingelost werden kann. Dieser Umhang ist ausschlieBlich durch
den Besuch der Experience erhéltlich und besitzt dadurch unter Minecraft-Spieler*innen einen



besonderen Status. Fur viele dient er als digitales Achievement und bleibende Erinnerung daran,
Minecraft im echten Leben erlebt zu haben.

»Wir freuen uns sehr, morgen buchstéablich die Tiiren zu einem véllig neuen interaktiven Erlebnis
in Deutschland zu 6ffnen. Minecraft Experience: Villager Rescue ist einzigartig und setzt neue
MaBstéabe — sowohl hinsichtlich der Weiterentwicklung der Marke als auch bei der Umsetzung des
weltweit erfolgreichsten Videospiels als reales Abenteuer. Mit unserem Veranstaltungsort OBEX
zeigen wir, wie sich ein globales digitales Phdnomen durch modernste Technologie, physisches
Setdesign und interaktives Gameplay in ein echtes Abenteuer verwandeln lasst. Nach den groBen
Erfolgen in Dallas, Toronto und London sowie in Herning (Ddnemark), Mexiko-Stadt, Singapur und
Chicago sind wir stolz darauf, dieses Erlebnis nun nach Oberhausen zu bringen. Oberhausen wird
in den kommenden Wochen und Monaten nicht nur ein Hotspot fiir Minecraft- und Gaming-Fans
sein, sondern auch fir Familien und Abenteuerlustige®, sagt Folkert Koopmans, CEO von FKP
Scorpio Entertainment.

Tickets fur Minecraft Experience: Villager Rescue im OBEX in Oberhausen sind unter
minecraftexperience.com erhaltlich. Neben reguldren Einzeltickets fur Kinder und Erwachsene
gibt es Familientickets (fur Gruppen ab vier Personen, maximal zwei Erwachsene) sowie
Gruppentickets (ab sieben Personen). AuBerdem wird ein VIP-Paket angeboten, das zuséatzlich
zum Eintritt eine exklusive Geschenkbox mit Sammlerstlicken sowie digitale Foto-Souvenirs aus
dem Erlebnis beinhaltet.
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OBEX | Oberhausen Expo
Duisburger StraBe 375 | 46049 Oberhausen

77 Start: 28. Mai 2026 | Tickets sind aktuell bis zum 6. September 2026 erhaéltlich

Tickets & Infos: minecraftexperience.com

Ticketpreise: Erwachsene ab 33 €, Kinder ab 22 €

Offnungszeiten: taglich ab 10 Uhr. Genaue Offnungszeiten bitte der Website entnehmen

Website: minecraftexperience.com

Instagram: instagram.com/minecraftexperienceirl

Facebook: facebook.com/minecraftexperienceirl

Uber Experience MOD

Experience MOD ist in Zusammenarbeit mit Mojang Studios der internationale Produzent von Minecraft
Experience: Villager Rescue. Das Unternehmen vereint kreative Produktion und Vermarktung in Partnerschaften
mit erfahrenen Mitgliedsunternehmen, die wiederholt bewiesen haben, dass sie innovative und mitreiRende
Unterhaltungserlebnisse fiir ein weltweites Publikum schaffen kénnen. Die Produktionspartner von Experience
MOD sind Supply + Demand Studio (Quebec), The 7 Fingers (Quebec), FKP Scorpio (Deutschland), LOS Production
(Frankreich), Act 5 Entertainment (USA) und Sierra Whiskey Entertainment (USA).

Uber Supply + Demand

Supply + Demand ist eine kanadische Full-Service-Agentur mit iber 20 Jahren Erfahrung in den Bereichen
Kreativarbeit, Produktion und Beratung fiir interaktive Multimedia-Erlebnisse und Live-Events. Das Kernteam aus
30 talentierten Kinstler*innen erschafft erzdhlerisch gepragte Inhalte, die das Publikum begeistern und
berthren. Dank eines Netzwerks von Gber 150 Partner*innen und Mitwirkenden ist die Agentur in der Lage, selbst
die ehrgeizigsten Visionen zu realisieren. lhre Produktionen schaffen unvergessliche und bedeutende Erlebnisse,
die die Verbindung zwischen Menschen neu definieren. Supply + Demand ist spezialisiert auf Live-, Hybrid- und
virtuelle Erlebnisse.

Uber FKP Scorpio Entertainment

FKP Scorpio Entertainment (FKPE) ist die Ausstellungs- und Special-Projects-Sparte des internationalen
Veranstalters FKP Scorpio Konzertproduktionen. Mit zehn Niederlassungen in ganz Europa verkauft die FKP-
Gruppe jahrlich mehr als 4,5 Millionen Tickets und arbeitet mit Weltstars wie Ed Sheeran, Foo Fighters, James
Blunt und The Rolling Stones zusammen. FKPE hat bereits duflerst erfolgreiche Ausstellungen wie JURASSIC
WORLD: DIE AUSSTELLUNG, DISNEY100: DIE AUSSTELLUNG und FORMULA 1© DIE AUSSTELLUNG prasentiert und
wurde daflir mit den Access All Areas Awards fiir die besten immersiven Erlebnisse in London in den Jahren 2022
und 2024 ausgezeichnet. 2025 setzte FKPE seine rasante Expansion im europdischen Markt fiir immersive
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Unterhaltung fort und eréffnete die Ausstellungen Tutankhamun: The Immersive Experience, The Legend Of The
Titanic Immersive und Minecraft Experience: Villager Rescue sowie mit OBEX in Oberhausen, Deutschland, ein
eigenes Ausstellungszentrum. Im Friihjahr 2026 folgte mit Vikings: The Immersive Experience und Cleopatra: The
Experience die Er6ffnung zweier weiterer Ausstellungsprojekte.

Uber Fever

Fever ist die weltweit fiihrende Plattform fiir die Entdeckung von Live-Entertainment und ermdglicht jeden Monat
Giber 300 Millionen Menschen, die besten Erlebnisse in mehr als 40 Landern zu entdecken. Mit der Mission, den
Zugang zu Kultur und Unterhaltung zu demokratisieren, inspiriert Fever seine Nutzer*innen, einzigartige
Erlebnisse und Veranstaltungen zu geniefen — von immersiven Ausstellungen und Sportveranstaltungen tber
interaktive Theatererlebnisse bis hin zu Konzerten und Festivals. Gleichzeitig unterstitzt Fever seine Partner mit
Daten und Technologie, um neue Erlebnisse zu entwickeln und weltweit auszubauen.

Uber Minecraft

Minecraft ist das meistverkaufte Videospiel aller Zeiten und begeistert Millionen von Spieler*innen in jedem Land
und Territorium weltweit — einschliellich der Antarktis und der Vatikanstadt. Im Kern ist Minecraft ein Spiel, in
dem Blocke platziert und Abenteuer erlebt werden. Das Minecraft-Franchise erreicht weiterhin neue
Spieler*innen und Fans durch fortlaufende Spiel-Updates, Spiele wie Minecraft Legends und Minecraft Dungeons,
Minecraft Education, eine vielfdltige Produktpalette, immersive Erlebnisse in der realen Welt, eine stetig
wachsende Bibliothek an Inhalten fiir den In-Game-Marketplace, Blicher sowie einen groRen Kinofilm mit dem
Titel ,,Ein Minecraft Film“




